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Spezialtraining

Fertigkeiten

Anthropologie (0%) Heimlichkeit (10%) Psychologie (10%) Unnatürliches Wissen

Archäologie (0%) Informatik (0%) Psychotherapie (10%) Verkleiden (10%)

Artillerie (0%) Kriminologie (10%) Rechtswesen (0%) Wachsamkeit (20%)

Athletik (30%) Kunst (0%) Reiten (10%) Waffenl. Kampf (40%)

Buchführung (10%) Religion (10%) Weitere Fertigkeiten

Bürokratie (10%) Schusswaffen (20%)

Erste Hilfe (10%) Mathematik (0%) Schwimmen (20%)

Fahren (20%) Medizin (0%) Sprengstoffe (0%)

Forensik (0%) Militärwissenschaft (0%) Steuern (0%)

Fremdsprache (0%) Nahkampfwaffen (30%)

Naturwissenschaft (0%) Suchen (20%)

Träumen

Geschichte (0%) Traumlandwissen

Handwerk (0%) Navigation (10%) Überlebenskunst (10%)

Okkultismus (10%) Überwachen (0%)

Pharmazie (0%) Überzeugen (20%)

Markieren bei gescheiterter Probe; nach dem Szenario alle Markierungen löschen und Fertigkeiten um 1W4-1 erhöhen.

Körperliche und geistige Verfassung

Attribute Wert × 5 Besonderes Merkmal Abgeleitete Werte Max Aktuell Schwellen

Stärke (ST) Trefferpunkte (TP) ∆ ≥ ½ TP | ≤ 2 | 0

Konstitution (KO) Willenskraftpunkte (WP) ≤ 2 | 0

Geschicklichkeit (GE) Stabilitätspunkte (STA) ∆ ≥ 5 | ≤ BG | 0

Intelligenz (IN) Belastungsgrenze (BG) – –

Entschlossenheit (EN) Stabilitätsverluste ohne weitere Folgen

Charisma (CH) Gewalt:

Aussehen und körperliche Beeinträchtigungen Motivationen und psychische Störungen

Erste Hilfe nach Verwundung erhalten; nur Medizin / Ruhe helfen noch.

Hil�osigkeit:abgehärtet abgehärtet

Persönliche Angaben

Name Sprache ES

Facetten Beruf Alter
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Hintergrund und Bemerkungen

Rituale

Name

Bindungen

Name Wert Name Wert

Ausrüstung

Waffe Fert. % BRW Schaden PB T% TWB MUN

Unbewaffnet – 1W4-1 – – – –

Gegenstände

Körperpanzerung reduziert den Schaden außer von gezielten Angriffen und erfolgreichen Tödlichkeitsproben.

Schutz PW
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	ES: 6
	Alter: 68
	ST: 12
	STx5: 60
	ST-M: 
	KO: 12
	KOx5: 60
	KO-M: 
	GE: 10
	GEx5: 50
	GE-M: 
	IN: 15
	INx5: 75
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	Aussehen: rüstig, grauhaarig, blitzende Augen
	Motivationen: Rentner, Hobby-Archäologe, besorgter Bürger.
u übst gern und häufig Kritik aus.
- Du glaubst, dass früher alles besser war.
Das richtige tun
 Früher war alles besser
 Verschwörungen aufdecken
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	Hintergrund 2: Die anderen Charaktere:
 
- Du hast Dr. Sonnhoff gebeten dich auf das Werksgelände zu begleiten und nach gesundheitsgefährdenden Chemie-abfällen Ausschau zu halten. Dr. Sonnhof hat eine Praxis in der Nachbarschaft.
- A. Brenner kanntest du bereits aus den Nachrichten als gewerkschaftlich engagierte Person. und hast ihn kontaktiert, weil der junge Mann engagiert genug für deine Sache scheint.
- Nachdem du auch der Berliner Morgenpost geschrieben hattest, wie du es häufig tust, meldete sich R. Kolumna bei dir und du erzähltest von den schlimmen Dingen, die im Narva-Turm vor sich gehen.
- "Kalle" Assmann vom Wachsschutz kennst du vom Sehen. 
 
Geheimnis:
 
Du bist sicher, vor einigen Jahren von Wesen aus einer anderen Welt entführt worden zu sein, die Experimente an dir durchführten und dir etwas einpflanzten, das dich Dinge hören lässt, die andere nicht hören können.
Die Fremden hatten grün-graue Haut und ihre Münder waren von kurzen, dünnen Tentakeln umgeben. Du weißt genau, dass man dich in ein Irrenhaus steckt, wenn du etwas erzählst, deswegen schweigst du und machst höchstens bei passender Gelegenheit spitze Anmerkungen.
	Hintergrund 1: Werdegang:
 
Du hast ein langes, gut bürgerliches Leben geführt und warst auf dem Postamt angestellt. Seit deinem Ruhestand unddem zu frühen Tod deiner Ehepartner*in plagt dich die Langeweile, die dich schließlich zur Ägyptologie und Archäologie geführt hat. Diese Themen faszinierten dich bereits seit der Entdeckung Trojas durch Schliemann. Du brachtest dir anhand von Büchern selbst Altägyptisch und Griechisch bei., liest viele Bücher und besuchst Museen. Eine weitere Beschäftigung, der du leidenschaftlich nachgehst, ist hinter der Gardine zu stehen und die Straße zu beobachten. Nichts entgeht deinem wachen Auge.
 
Motivation:
 
- Dich stört die Kuppel auf dem Dach des Narva-Turms. Manchmal reflektiert sie ganz seltsam Licht in dein Wohnzimmer und sie sieht einfach nicht schön aus.
- Das Brummen, das von ihr ausgeht, stört dich auch.
- Du fragst dich, ob es dafür überhaupt eine Genehmigung gab.
Du hast deshalb eine Truppe organisierst um dir unter einem Vorwand das Ding mal genauer ansehen zu können.


